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ІНФОРМАЦІЯ ПРО ДИСЦИПЛІНУ

	Коротка анотація дисципліни
	Силабус вибіркової навчальної дисципліни «Веб-програмування і дизайн» складений відповідно до освітньо-професійної програми підготовки фахівця освітннього ступеня «бакалавр». Вивчення дисципліни «Веб-програмування і дизайн» полягає в ознайомленні студентів з устроєм веб-сторінок та принципами і методами їх проектування; інструментальними засобами створення, супроводження веб-сторінок, застосування web-сторінок у технологіях Internet, або технологіях, що засновані на них; ознайомлення з мовами програмування, які дозволяють створювати динамічні веб-сторінки.

	Мета дисципліни
	Мета вивчення дисципліни: освоєння комплексу теоретичних знань і практичних умінь по створенню статичних та динамічних видань з допомогою програмних пакетів.
Завданням дисципліни є розробка концепцій електронних видань; ознайомлення з принципами роботи програм типу WYSIWYG; освоєння основних правил побудови статичних та динамічних видань; отримання навичок макетування та програмування динамічних електронних видань; вивчення основних правил колористики та естетики при створені електронних видань; створення електронних видань різного типу і різного призначення.

	Література для вивчення дисципліни
	Базова:
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3.
Куленко М.Я. Основи графічного дизайну : підручник для студентів вищих навч. закладів / Михайло Куленко; МОНУ; Київський нац. ун-т будівництва і архітектури. 2-ге вид., виправл. та доп. Київ : Кондор, 2007. 492с.

4.
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5.
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6.
Бородкіна І.Л., Бородкін Г.О. WEB-технології та WEB-дизайн: застосування мови HTML для створення електронних ресурсів. Ліра-К. 2020. 212с.

7.
Бернерс-Лі Заснування павутини = Weaving the web. The original design and ultimate destiny of the world wide web : З чого починалася і до чого прийде Всесвітня мережа / Тім Бернерс-Лі разом з Марком Фічетті; пер. з англ. А. Іщенка. Київ : Києво-Могилянська академія, 2007. 208с.

8.
Куленко М.Я. Основи графічного дизайну : підручник для студентів вищих навч. закладів / Михайло Куленко; МОНУ; Київський нац. ун-т будівництва і архітектури. 2-ге вид., виправл. та доп. Київ : Кондор, 2007. 492с.

9.
Федорчук А.Л. Основи web-технологій: Навчально-методичний посібник для студ. вищих навч. закл. Житомир: Вид-во ЖДУ ім. І. Франка, 2011. 100 с.

	Обсяг курсу
	64 годин аудиторних занять, з них 32 години лекцій, 32 годин практичних занять та 116 годин самостійної роботи  

	Очікувані результати навчання
	У результаті вивчення навчальної дисципліни студент повинен 

знати: 

· правила макетування та верстки у веб-дизайні,

· структуру статичних та динамічних видань,

· правила запису HTML, CSS,

· принципи роботи статичних та динамічних видань,

· види та типи веб-анімації, веб-графіки,

· види та типи інтерактивних технологій.

вміти: 

· створювати статичні та динамічні електронні видання різних типів складності,

· працювати з розміткою HTML та стилями CSS,

· створювати та редагувати статичні та динамічні електронні видання,

· застосовувати у власних електронних виданнях різні типи веб-анімації та веб-графіки.

	Ключові слова
	Модель, сайт, база даних, програмування,  динамічне видання, пошукова система, веб-редактор

	Формат курсу
	Денний
Проведення лекцій, практичних занять, консультацій

	Теми
	Тема 1. Основні поняття Web-програмування і дизайну

Тема 2 . Етапи розробки WEB-сайту
Тема 3. Оптимізація зображень

Тема 4. Розробка графічного матеріалу для Web-сторінок

Тема 5. Створення макета сторінки 

Тема 6. Створення й зміна основних властивостей HTML документа 

Тема 7. Створення таблиць і форм в HTML документа
Тема 8. Технології JavaScript для створення динамічних сайтів
Тема 9. Технології web-програмування

	Підсумковий контроль, форма
	Критерії оцінювання

1. Критерієм успішного проходження здобувачем освіти оцінювання може бути досягнення ним мінімальних порогових рівнів оцінок за кожним запланованим результатом навчання навчальної дисципліни.

2. Мінімальний пороговий рівень оцінки варто визначати за допомогою якісних критеріїв і трансформувати його в мінімальну позитивну оцінку  числової (рейтингової) шкали, що використовується.

Засоби оцінювання

· Засобами оцінювання результатів навчання можуть бути: 

· стандартизовані тести;

· аналітичні звіти, реферати, есе;

· розрахункові та розрахунково-графічні роботи; презентації результатів виконаних завдань та досліджень; розрахункові роботи;

· інші види індивідуальних та групових завдань.

Форми поточного та підсумкового контролю
1. Форма підсумкового контролю за навчальною дисципліною «Веб-програмування і дизайн» – іспит.

2. Форми поточного контролю під час навчальних занять: усні відповіді. Розв’язування задач та практичних завдань, письмове опитування у формі самостійних та контрольних робіт,написання економічних есе. 

	Пререквізити

	Вивчення дисципліни «Веб-програмування і дизайн»  спрямоване на вивчення теоретичних засад розробки концепцій електронних видань; ознайомлення з принципами роботи програм типу WYSIWYG; освоєння основних правил побудови статичних та динамічних видань; отримання навичок макетування та програмування динамічних електронних видань; вивчення основних правил колористики та естетики при створені електронних видань; створення електронних видань різного типу і різного призначення.

Міждисциплінарні зв`язки:  дисципліна «Веб-програмування і дизайн» ґрунтується на знаннях, отриманих при вивченні таких курсів як «Вища математика», «Теорія  ймовірностей», «Математичне програмування» та інших курсів.

	Навчальні методи та техніки, які будуть використовуватися під час викладання курсу
	Інтерактивні лекції (проблемні лекції, лекції-дискусії, лекції-демонстрації з використанням мультимедійного обладнання);

Практичні заняття (навчальні дискусії, мозковий штурм, розв’язок ситуаційних вправ (кейсів)); 

Самостійне навчання (індивідуальна робота, робота в групах). 

Лекції надають здобувачам основний теоретичний матеріал, що є основою для самостійного навчання, а також сприяють розвитку у здобувачів вищої освіти здатності до узагальнення та критичного мислення через участь в дискусіях. Лекції доповнюються практичними заняттями, що надають здобувачам вищої освіти можливість застосовувати теоретичні знання на реальних прикладах. Практичні заняття сконструйовані з застосуванням методів практико-орієнтованого навчання, і передбачають розв’язок здобувачами вищої освіти кейсів на основі можливих реальних ситуацій та виконання необхідних розрахунків. Самостійне навчання сприяє підготовці до лекцій, практичних занять, а також роботи індивідуально та в невеликих групах для підготовки презентацій, що будуть представлені іншим групам, та для виконання індивідуальних та групових ситуаційних вправ на практичних заняттях, участі в них тощо.

	Необхідні обладнання
	Мультимедіа та проекційна апаратура.

Комп'ютери, комп’ютерні системи та мережі.

Бібліотечні фонди.

	Критерії оцінювання (окремо для кожного виду навчальної діяльності)
	Форми контролю

Максимальна кількість балів

Денна форма навчання

Поточний контроль:

Усні відповіді, розв’язування задач та практичних завдань 

6 х 5 = 30 балів

Письмові опитування 

20 балів

Іспит

50 балів

Всього за результатами поточного контролю:

50

Всього

100

Письмові роботи: Очікується, що студенти виконають декілька видів письмових робіт (есе, вирішення кейсу). 

Академічна доброчесність: Очікується, що роботи студентів будуть їх оригінальними дослідженнями чи міркуваннями. Відсутність посилань на використані джерела, фабрикування джерел, списування, втручання в роботу інших студентів становлять, але не обмежують, приклади можливої академічної недоброчесності. Виявлення ознак академічної недоброчесності в письмовій роботі студента є підставою для її незарахуванння викладачем, незалежно від масштабів плагіату чи обману. 

Відвідування занять є важливою складовою навчання. Очікується, що всі студенти відвідають усі лекції і практичні зайняття курсу. Студенти мають інформувати викладача про неможливість відвідати заняття. У будь-якому випадку студенти зобов’язані дотримуватися усіх строків визначених для виконання усіх видів письмових робіт, передбачених курсом. 

Жодні форми порушення академічної доброчесності не толеруються.

	Контрольні запитання 
	1. Визначення  веб-сайту. Мета та завдання створення веб-сайту. 

2. Основні етапи створення веб-сайту.

3. Визначення структури веб-сайту.

4. Визначення інформаційного наповнення сайту

5. Структури розміщення інформації на веб-сайті: лінійна, ієрархічна, комбінована.

6. Визначення технології створення веб-сайту.

7. Основні принципи роботи глобальної мережі Internet.

8. Основні принципи  роботи системи World Wide Web.

9. Технологія реєстрації доменних імен.

10. Класифікація веб-сайтів.

11. Загальна характеристика  НТМL, DНТМL та їх стандартів.

12. Визначення  веб-браузера.

13. Характеристика основних сучасних інструментальних засобів створення веб-документів.

14. Аналіз сучасних HTML-редакторів

15. Аналіз сучасних WYSING-редакторів. 

16. Сутність структури НТМL- документа.

17. Характеристика тегів <НТМL>, <НЕАD>, <ТIТLE>.

18. Характеристика тегу <BASE> та його параметрів.

19. Характеристика тегу <META> та його параметрів.

20. Характеристика тегу <ВОDY> та його параметрів.

21. Характеристика тегів логічного форматування тексту.

22. Характеристика тегів фізичного форматування тексту.

23. Характеристика тегів завдання шрифту. Тег <FONT>.

24. Сутність відображення спеціальних символів на веб-сторінках.

25. Визначення універсального локатора ресурсів (URL).
26. Структура запису URL-адреси.

27. Визначення гіперпосилання.

28. Особливості створення посилань на локальні документи та фрагменти документів.

29. Характеристики тегу гіперпосилання.

30. Характеристика посилання на текстові документи, зображення, мультимедійні файли.

31. Особливості створення посилань, що указують на ресурси Internet.

32. Аналіз методів  отримання растрових  зображень.

33. Характеристика параметрів растрових зображень.

34. Характеристика інструментів вільного малювання. 

35. Основні типи списків.

36. Аналіз використання списків для відображення інформації.

37. Сутність використання таблиць.

38. Характеристика тегів для побудови таблиць.

39. Аналіз додаткових можливостей формування таблиць.

40. Визначення фрейму.

41. Характеристика правил опису фреймів.

42. Аналіз взаємодії між фреймами та техніка їх використання.

43. Особливості навігації на веб-сторінках при використанні фреймів.

44. Сутність плаваючих фреймів та теги для їх побудови.

45. Характеристики основних програм роботи з графікою Раіпt Shор Рго, GIMP, Аdobe Photoshop, ImageReady.

46. Аналіз основних форматів зображень.

47. Характеристика тегу <ІМG>.

48. Технологія вибору оптимального розміру файлів зображень.

49. Аналіз засобів  вирівнювання зображень.

50. Сутність фонових кольорів.

51. Визначення фонового зображення.

	Опитування 
	Анкету-оцінку з метою оцінювання якості курсу буде надано по завершенню курсу.



