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	Очікувані результати навчання
		Метою вивчення дисципліни є підготовка фахівців, здатних вирішувати практичні проблеми INDUSTRY 4.0 за фахом (на прикладі Design Thinking в проектуванні IoT-застосувань) з використанням  інструментів неформального навчання: ігор, дебатів, вправ, розв’язання завдань та ситуацій, що підкріплено також лекціями і методичними вказівками. У результаті вивчення навчальної дисципліни студент повинен знати:
- об’єкт і предмет тренінгів, засади проєктування застосунків Інтернету речей, їх структуру, методи, функції.
Завданнями вивчення дисципліни «Тренінг з аналізу бізнес процесів організації» є:
напрацюваня в умовах тренінгу навичок по розробці проекту Інтернету речей (на етапі проєктування) з використаннм методології Design Thinking.

	Заплановані результати навчання за навчальною дисципліною

	РНД 1	Студент демонструє відкритість і мотивованість в отриманні знань і демократичність та можливість групової взаємодії.
РНД 2	Студент демонструє знання: 1) підходів: методів, принципів становлення INDUSTRY 4.0 та Інтернету речей (ІоТ); 2) заходів по забезпеченню надійності і безпеки ІоТ-проєктів; 3) засад Design Thinking; 4) інструментів з проєктування конкретних IoT-застосунків.
РНД 3	Студент створює концепцію ІоТ-проєкту.
РНД 4	Студент розробляє фреймворк The Value Proposition Kanvas, бізнес-модель Kanvas, Mind Map інформаційної архітектури. 
РНД 5	Студент проєктує Mind Map інформаційної архітектури ІоТ- застосування.
РНД 6	Студент будує UML- діаграми USE CASE, ACTIVITY тощо.
РНД 7	Студент проєктує інтерфейс UI/UX мобільного ІоТ- застосунку на засадах Design Thinking.
РНД 8	Здобувач узагальнює отримані результати в описі ІоТ-проекту тп презентує його.
РНД 9 	Студент аналізує отримані знання, навички та загальну ефективність тренінгу.

	Програмні результати, досягнення яких забезпечує навчальна дисципліна

	РН5	 Застосовувати аналітичний та методичний інструментарій для обґрунтування пропозицій та прийняття управлінських рішень різними економічними агентами (індивідуумами, домогосподарствами, підприємствами та органами державної влади). 
РН6	  Використовувати професійну аргументацію для донесення інформації, ідей, проблем та способів їх вирішення до фахівців і нефахівців у сфері економічної діяльності.
РН12 Застосовувати набуті теоретичні знання для розв’язання практичних завдань та змістовно інтерпретувати отримані результати.
РН5	 Застосовувати аналітичний та методичний інструментарій для обґрунтування пропозицій та прийняття управлінських рішень різними економічними агентами (індивідуумами, домогосподарствами, підприємствами та органами державної влади).
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	МН2. Практичні заняття (методи початку і закінчення тренінгу, дебати Карла-Поппера, навчальні дискусії, мозковий штурм, використання сучасних інформаційних систем, презентація отриманих результатів, аналіз і обговорення).
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	Мультимедіа- та проекційна апаратура.. Комп'ютери, комп’ютерні системи та мережі. Програмне забезпечення Strategyzer, Canva, FigJam, MIRO тощо. Бібліотечні фонди.
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	Максимальна кількість балів

	Дебати Карла Поппера
	5

	Індивідуальні роботи:
ІЗ1. Розробка концепції ІоТ-проекту. Створення фреймворку The Value Proposition Kanvas  та бізнес-моделі Kanvas.. 
ІЗ2. Розробка інформаційної архітектури ІоТ- застосування в Mind Map.
ІЗ3. Побудова UML- діаграми.
ІЗ4. Проєктування інтерфейсу UI/UX мобільного ІоТ- застосування на засадах Design Thinking.
ІЗ5.Підсумкова інтеграція виконаних завдань в описі ІоТ-проекту та його презентація..
	5 х 10 бали =
50 балів

	Тестування в ДК (MOODLE)
	3 х 10 балів = 30 балів

	Тези та виступ на науковій конференції 
	15 балів

	Підсумковий контроль: залік
	100

	Всього
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	Розподіл балів

	
	Шкала оцінювання ECTS
	Визначення
	Чотирибальна національна шкала оцінювання
	Рейтингова бальна шкала оцінювання

	A
	ВІДМІННО
	5 (відмінно)
	91-100

	B
	ДОБРЕ
	4 (добре)
	81-90

	C
	
	
	71-80

	D
	ЗАДОВІЛЬНО
	3 (задовільно)
	61-70

	E
	
	
	51-60

	FX
	НЕЗАДОВІЛЬНО – можливе складання заходу підсумкового семестрового контролю
	2 (незадовільно)
	35-50

	F
	НЕЗАДОВІЛЬНО – до заходу підсумкового семестрового контролю не допускається, необхідний повторний курс з навчальної дисципліни
	
	1-34




	Письмові роботи: Очікується, що студенти виконають декілька видів письмових робіт (есе, огляди, звіти з виконання ІЗ1-ІЗ5, презентації результатів проєктування мобільних застосунків ІоТ). 
Академічна доброчесність: Очікується, що роботи студентів будуть їх оригінальними дослідженнями чи міркуваннями. Відсутність посилань на використані джерела, фабрикування джерел, списування, втручання в роботу інших студентів можуть бути витлумачені, як приклади можливої академічної недоброчесності. Виявлення ознак академічної недоброчесності в письмовій роботі студента є підставою для її незарахуванння викладачем, незалежно від масштабів плагіату чи обману. 
Відвідування занять є важливою складовою навчання. Очікується, що всі студенти відвідають усі практичні зайняття курсу. Студенти мають інформувати викладача про неможливість відвідати заняття. У будь-якому випадку студенти зобов’язані дотримуватися усіх строків, визначених для виконання усіх видів письмових робіт, передбачених курсом. 
Жодні форми порушення академічної доброчесності не толеруються.

	Форма підсумкового контролю за навчальною дисципліною «залік».
Форми поточного контролю під час навчальних занять: тестування, опитування,
перевірка результатів виконання індивідуальних робіт, презентація, есе; участь у дискусіях; виступи з доповідями; підсумкове тестування; участь у науковій конференції з публікацією тез доповідей. 

	Опитування

	Анкетування
	Анкету-опитувальник з метою оцінювання якості курсу буде надано в дистанційному курсі на платформі MOODLE.



